PRZYKLADY OPERACJI PLIKOWYCH
z wykorzystaniem biblioteki <stdio.h>

Pliki TEKSTOWE zawieraj ace ciaaqi liczb:

TXT- 1: Kalkulator — sumowanie dwdch liczb zapisanych w pliku tekstowym
(fopen, fscanf , fprintf , fclose )

TXT- 2: Program TXT-1 rozbudowany o kontrole btedow operacji plikowych
( btedy: otwarcia pliku, odczytu i zapisu danych liczbowych )

TXT- 3: Sumator kolejnych par liczb pobieranych z pliku tekstowego
(iteracyjne przetwarzanie ciggu liczb petlg while( fscanf(...)==2 ){...} )

TXT- 4: lteracyjne przetwarzanie ciggu liczb wczytywanego z pliku ( fscanf )
( zliczanie ilosci liczb, sumy liczb, wartosci sredniej )

TXT- 5: Plikowe operacje dla tablicy liczb
(fprintf , fscanf , zapisywanie i odczytywanie elementéw tablicy)

TXT- 6: Filtrowanie — kopiowanie liczb wybranych w/g zadanego kryterium
( fscanf , fprintf )

TXT- 7: Usuniecie wybranych liczb ze srodka pliku tekstowego
( poprzez kopiowanie pliku z pominieciem usuwanych wartosci )

Pliki BINARNE zawieraj ace ciagi liczb:

BIN-1: Zapis ciggu liczb z klawiatury do pliku binarnego ( fwrite )

BIN-2: Odczyt i wyswietlenie catej zawartosci pliku binarnego ( fread )
BIN-3: Odczyt wskazanej liczby ze $rodka pliku binarnego ( fseek, fread )
BIN-4: Dopisanie trzech liczb (2,4,6) na koncu pliku binarnego ( a - append )

BIN-5: Zamiana-nadpisanie wartosci liczby w pliku binarnym
(fseek, ftell, fwrite )

BIN-6: Filtrowanie — kopiowanie liczb w/g zadanego kryterium
za pomoca petli:
while( fread(...)==1)
if(...)
fwrite(...);
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Przyktad TXT-1: Kalkulator (wersja bez kontroli bleddéw)

Plik wejciowy: dane.txt Plik wyjsciowy: wynik.txt
20.5 > 23.00
2.5

// Program oblicza suendwdch liczb rzeczywistych typu double.
/l Sumowane liczbygpobierane z istnigcego pliku dyskowego "dane.txt”
I/l Wynik sumowania jest zapisywany nowo tworzonega plvynik.txt”

#include <stdio.h>
void main()

{

double a,b,suma;

Il odczyt dwéch liczb <double> z pliku tekstowego migennych <a> i <b>
FILE* plik;

plik=fopen ("dane.txt", "rt" );

fscanf (plik,"%lf %lf*,&a,&b);

fclose (plik);

Il wyswietlenie wyniku sumowania na ekranie konsoli (@agi pliku stdout)
suma=a+b;
printf("Wynik sumowania: %.2f + %.2f = %.2f\n\n",a,b,suma);

/] zapis wyniku sumowania, tzn. zmiennej <suma>pliko tekstowego
plik=fopen ("wynik.txt","wt" );

fprintf (plik,"%.2f",suma);

fclose (plik);

printf("Wynik zostal zapisany w pliku \"wynik.txt\"");
getchar();

Wykorzystywane funkcje:

fopen - otwarcie pliku,
parametry "rt" oznaczajg ,read” ,text”
parametry "wt" oznaczajg ,write” ,text”
fscanf — odczyt danych z pliku tekstowego,
parametr "%lf* oznacza odczyt liczby do zmiennej double
fprintf — zapis danych do pliku tekstowego,
parametr "%f" oznacza zapis liczby float lub double
parametr ".2" oznacza doktadnos¢ 2 miejsc po przecinku
fclose —zamkniecie pliku
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Przyktad TXT-2: Kalkulator (wersja z kontrolowaniem bledoéw plikowych)

#include <stdio.h>
void main()
{ double a,b,suma;
FILE* plik = fopen ("dane.txt", "rt"); 4
if( plik==NULL ) «
{ printf("Blad otwarcia pliku danych!");
getchar();
return;
}
else
{ intilosc_odczytanych;
ilosc_odczytanych = fscanf (plik,"%lf %lf",&a,&b); 4
fclose(plik);
if(ilosc_odczytanych =2 ) 4
{ printf("Blad wczytywania danych!");
getchar();
return;
}
else
{ suma=a+b;
printf("Wynik sumowania: %.2f + %.2f = %.2f\n\n",a,b,suma);

plik = fopen ("wynik.txt","wt"); 4
if( plik==NULL ) «
{ printf("Blad otwarcia pliku wynikow!);
getchar();
return;
}
else
{ int rezultat_zapisu;
rezultat_zapisu = fprintf  (plik,"%.2f",suma); 4
fclose(plik);
if( rezultat_zapisu==EOF ) 4
{ printf("Blad zapisywania wyniku!");
getchar();
return;
}
else
{ printf("Wynik zostal zapisany w pliku \"wynik.txt\"");
getchar();
return;

}
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Przyktad TXT-3: Sumator par liczb pobieranych z pliku tekstowego

Plik wejciowy: dane.txt Plik wyjsciowy: sumy:.txt
11 2

25 > 7

5-4 1

-500 -50 -550

// Program oblicza sumy kolejnych par liczb catkowhitygpuint.
// Sumowane liczbygpobierane z istnigcego pliku dyskowego "dane.txt”
/Il Wyniki sumowaniagszapisywane w kolejnych wierszach nowego pliku 3stxti

#include <stdio.h>
void main()
{
int a,b,suma;
FILE* plik_danych, *plik_sum ;

Il otwarcie obu plikéw: odczytywanego "dane.txt” i zsywanego”’sumy.txt”
plik_danych =fopen ("dane.txt", "rt");
plik_sum =fopen ("sumy.txt", "wt");

/I sprawdzenie poprawroi otwarcia plikéw
if( plik_danych==NULL || plik_sum==NULL )
{
printf("Blad otwarcia plikow!);
getchar();

else

{

/I iteracyjne przetwarzanie kolejnych par poprawnieodanych liczb
while ( fscanf (plik_danych,"%d%d",&a,&b)==2)
{
suma=a+Db;
fprintf (plik_sum ,"%d\n",suma);
fprintf(stdout,"%d\n",suma);
}

fprintf(stdout,"Koniec programu",suma);
getchar();

}

fclose (plik_danych);
fclose (plik_sum);

}
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Przyktad TXT-4: Iteracyjne przetwarzanie ciggu liczb z pliku tekstowego

Plik wejciowy: dane.txt Rezultat:.wydruk na ekranie

7 llosc wczytanych liczb = 4

-2 ) Suma wczytanych liczb =11.500
1.5 Wartosc srednia wynosi = 2.875
5

// Program oblicza: ilgé, sung oraz wartd¢ srednig kolejnych liczb typfioat.
Il odczytywanychgblg while( fscanf(...)==1) {...}
I z pliku tekstowego "dane.txt”

#include <stdio.h>
void main()
{ FILE* plik;

I/ otwarcie tekstowego pliku danych do odczytu
plik =fopen ("dane.txt", "rt" );
if( plik==NULL)
{ printf("Blad otwarcia pliku danych!");
getchar();
}
else
{ float liczba,suma=0;
int licznik=0 ;

/I petla iteracyjnego odczytywania i przetwarzania koygh liczbfloat
while ( fscanf (plik,"%f",&liczba )==1)
{
licznik++ ;
suma += liczba ;
printf("%d odczytana liczba = %7.2f\n" licznik,liczba);

}
fclose (plik);

Il wyswietlenie wyniku przetwarzania (ilci, sumy sredniej) na ekranie
if(licznik==0 )
printf("Nie wczytano zadnej liczby. Nie mozna policzyc sredniej");
else
{ float srednia=sumal/licznik ;

printf("\nllosc wczytanych liczb = %d \n", licznik);
printf("Suma wczytanych liczb = %.3\n", suma);
printf("Wartosc srednia wynosi = %.3f\n", srednia);

}
getchar();
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Przyktad TXT-5: Plikowe operacije dla tablicy liczb <long>

// Program tworzy tablig liczb long, losuje i wiwietla jej zawart@¢,
/Il a nastpnie zapisuje wszystkie liczby z tej tablicy doegmpliku "tablica_liczb.txt”

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void main()

{

const ROZM_TAB_A = 10;
long tab_A[ROZM_TAB_A];

Il losowanie wartgci kolejnych elementéw tabli¢gh A za pomog funkcjirandom
for (inti=0; IKROZM_TAB_A; i++)
tab_A[i] =random (201) -100;

Il kontrolne wywietlenie wartdci wszystkich liczb z tablidcgb A na ekranie
for (int i=0; i<KROZM_TAB_A; i++)
printf ("tab[%2d]=%4ld\n", i, tab_A[i] );

/I zapis wartéci elementéw tablicy do pliku tekstowego
FILE* plik = fopen ("tablica_liczb.txt", "wt" );
for (inti=0; iKROZM_TAB_A; i++)
fprintf (plik,"%4ld\n", tab_A[i] );
fclose (plik);

I/ Program wczytuije liczby z pliku tekstowego do t3tihb B
/I a nastpnie wywietla zawartd¢ tablicy na ekranie

void main()
{ const ROZM_TAB_B =15;

long tab_B [ROZM_TAB_B]={0};

Il otwarcie obu plikéw: odczytywanego "dane.txt” i rsypwanego”wyniki.txt”
printf("\nOdczyt z pliku i wyswietlenie zawartosci tablicy");
FILE* plik = fopen ("tablica_liczb.txt", "rt" );

Il iteracyjny odczyt kolejnych liczb z kontrolowanieshkresu tablicy (co krotsze?)
int ilosc_wczytanych=0 ;
while ( ilosc_wczytanych<ROZM_TAB B &&
fscanf (plik,"%ld",&tab_B[ilosc_wczytanych] )==1)
ilosc_wczytanych++ ;
fclose (plik);

/I kontrolne wywietlenie zawartéci tablicytab B po zak@czeniu odczytu
printf ("\nllosc odczytanych liczb = %d\n",ilosc_wczytanych );
for (int i=0; i<ilosc_wczytanych; i++)

printf ("tab[%2d]=%4ld\n", i, tab_BJ[i] );
getchar();
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Przyktad TXT- 6: Filtrowanie — kopiowanie liczb w/g zadanego kryterium

Plik wejciowy: liczby.txt Plik wyjsciowy: dodatnie.txt
71 71
4 — ———p» 4
-12 58
58

Plik wyjsciowy: ujemne.txt

-12

// Program rozdziela (kopiuje) liczby odczytywaneikuplliczby.txt”
// do dwéch nowo utworzonych plikéw "dodatnie.txt” araljemne.txt”

#include <stdio.h>
void main()

{
FILE* plik , *plik_dodatnich , *plik_ujemnych ;

/l jednoczesne otwarcie trzech plikéw: odczytywanetyadich wynikowych
plik=fopen ("liczby.txt", "rt" );

plik_dodatnich=fopen ("dodatnie.txt", "wt" );
plik_ujemnych=fopen ("ujemne.txt", "wt" );

Il sprawdzenie poprawroi otwarcia plikow
if( plik && plik_dodatnich && plik_ujemnych)
{

float liczba;

I/l wezytywanie kolejnych liczb z pliku ¥@pwego’liczby.txt”
while ( fscanf (plik,"%f ",&liczba )==1)

{
if(liczba>0)
fprintf (plik_dodatnich,"%.8f " ,liczba );
else
fprintf (plik_ujemnych,"%.8f " liczba );
}
}
/] zakaiczenie operacji kopiowania — zamgie plikow
fclose (plik);

fclose (plik_dodatnich);
fclose (plik_ujemnych);

M. Piasecki: METODY PROGRAMOWANIA (2) -7- (W3) Przyktady operacji plikowych



Przyktad TXT-7: Usuniecie wybranych liczb ze srodka pliku tekstowego

Plik wejciowy: liczby.txt Plik wyjsciowy: liczby.txt
-2 -2
7 pomocniczy.txt 15

% ~1 7

// Program usuwa z witrza pliku tekstowego liczby nie spetiicg zadanego kryterium
/I (w tym przypadku: 5 usuwana_liczba 10 )
I/ poprzez kopiowanie waroi liczb do nowego pliku, z pom¢giem usuwanych

#include <stdio.h>
void main()
{ FILE* plik =fopen ("liczby.txt", "rt" );
FILE* plik_pomocniczy = fopen ("pomocniczy.txt", "wt" );

iIf( plik && plik_pomocniczy )
{ float liczba;
while ( fscanf (plik,"%f ",&liczba )==1)
if( liczba<5 || liczba>10)
fprintf (plik_pomocniczy,"%.3f\n" liczba );
else
{
I liczby z przedziatu [5,10] niegkopiowane,
/I m@ina nic z nimi nie robic (pomi)
Il lub kontrolnie wydrukowana ekranie konsoli
printf("%.3M\n"liczba);

}
}
fclose (plik);
fclose (plik_pomocniczy);

/I fizyczne usuacie z dysku pogikowego pliku "liczby.txt”
remove ("liczby.txt");

/I zmiana nazwy pomocniczego pliku (zawigcago wybrane liczby) na "liczby.txt”
rename ("pomocniczy.txt","liczby.txt");

Usuniecie-skasowanie pliku z dysku: remove( nazwa_usuwanego_pliku );
Zmiana nazwy pliku na dysku: rename( stara_nazwa , nowa_nhazwa );
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Przyktad BIN-1: Zapis ciggu liczb z klawiatury do pliku binarnego

Plik wejsciowy: stdin Plik wyjsciowy: liczby.dat (4 x 8 bajtéw )
1 > | 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 OxFO 0x3F
2500 P> | 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x88 0xA3 0x40
-18 > | 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x32 0xCO
1000000 P> | 0x00 0x00 0x00 0x00 0x80 0x84 Ox2E 0x41

Zawartosc¢ pliku "liczby.dat” oglagdanego za pomocq edytora tekstowego
(na przyktad za pomoca systemowego ,Notatnika”) wyglada nastepujaco:

Plik wyjsciowy: liczby.dat (4 x 8 znakow )

DO0000d?000000E@ 00000 H2RODITE,.A

/l Program iteracyjnie wczytuje kolejne liczby z klatury do zmiennejufor
/Il i natychmiast kopiuje zawaré zmiennej bufor (8 bajtéw) do pliku binarnego

#include <stdio.h>

void main()

{ FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "wb" );

if(plik)
{

Il pobranie ilgici wezytywanych liczb (w pogszym przyktadzie ifg=4 )
int ilosc_liczb ;
printf("Podaj ile liczb double chcesz zapisac w pliku binarnym: ");
scanf ("%d", &ilosc_liczb );

double bufor;
for (int i=0; i<ilosc_liczb ; i++)
{
printf("\nPodaj kolejna liczbe: ");
scanf ("%If",&bufor );
fwrite (&bufor , sizeof(double) , 1, plik);

}
fclose (plik);

Zapis binarny: fwrite( adres_zmiennej , rozmiar_bloku , ilo $§¢_blokow , plik )
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Przyktad BIN-2: Odczyt i wyswietlenie cate] zawartosci pliku binarnego

I/ Program iteracyjnie pobiera (wczytuje) z pliku "ticy.dat”
I/ kolejne 8-bajtowe porcje danych, do zmiennej pomeaejbufor typudouble
/I a nasgpnie wywietla je na ekranie (zapisuje je do pliku tekstgasdout )

#include <stdio.h>
void main()
{
FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "rb" );
if( !plik )
{
printf("Blad otwarcia pliku");
getchar();
}

else
{
double bufor ;
int licznik=0;

/l iteracyjna tla pobierania kolejnych porcji o rozmiarze sizewigble)
while ( fread (&bufor , sizeof(double), 1, plik)==1)
{

Il wyswietlenie odczytanej liczby na ekranie konsoli
printf ("%f\n", bufor );

/I Tu mae nasipi¢ dalsze przetwarzanie odczytanej liczby
/I np sumowanie: suma=suma+bufor;

Il lub poszukiwanie warfgi minimalne;j:

/[ if( bufor<minimum) minimum=bufor;

/' W tym przyktadzie jest tylko samo zliczanigcilevczytanych liczb:
licznik++ ;

}
fclose (plik);

printf ("\nKoniec odczytu. llosc odczytanych liczb = %d",licznik );

}

Odczyt binarny: fread( adres_zmiennej , rozmiar_bloku , ilo $§¢ blokéw , plik )

Funkcje fread i fwrite zwracajg ilos¢ poprawnie przetworzonych blokow,
te zwracang wartos¢ wykorzystuje sie do kontrolowania btedéw odczytu/zapisu
oraz do sterowania zakonczeniem petli odczytujgcej dane z pliku.
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Przyktad BIN-3: Odczyt wskazanej liczby ze $rodka pliku binarnego

I/ Program przesuwa wskaik pliku ( "gtowice odczytugcg” )

// na wskazane miejsce (odlegitav bajtach wzgidem pocztku pliku)
/Il a nasgpnie pobiera 8-bajtéw do zmienrgjzba typudouble

Il i wyswietla jej zawarté¢ na ekranie konsoli

#include <stdio.h>

void main()
{ FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "rb" );
if( Iplik )
printf("Blad otwarcia pliku");
else

{ long pozycja_liczby=30 ;

/] polecenie przesugtia wskanika pliku
fseek (plik, pozycja_liczby*sizeof(double) , SEEK SET);

/I odczytanie 8 bajtéw ze wskazanego miejsca plikentennejiczba
double liczba;
if( fread (&liczba , sizeof(double), 1, plik)==1)
printf ("Odczytana liczba = %f\n" liczba );
else
printf("Blad odczytu liczby z pliku®);
fclose (plik);
}
printf("\nKoniec odczytu. Nacisnij ENTER");
fflush(stdin); getchar();

}

Przyktad BIN-4: Dopisanie trzech liczb (2,4,6) na koncu pliku binarnego

#include <stdio.h>

void main()
{
FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "ab" ); < "a" jak "append"
if( Iplik )
printf("Blad otwarcia pliku");
else

{ double liczba;
for (int i=1; i<=3; i++)

{
liczba = i*2 ;
fwrite (&liczba , sizeof(double), 1, plik);
}
fclose (plik);
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Przyktad BIN-5: Zamiana-nadpisanie wartosci liczby w pliku binarnym

I/l Program przesuwa wskaik pliku na zadan pozycg wzgkdem pocztku pliku
Il a nastpnie zapisuje tam 8-bajtéw ze zmienmaja_wartosc typudouble

#include <stdio.h>
void main()
{ FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "r+b" ); ~ "+" bo bedzie modyfikacja
if(plik)
{
/I odczytanie wielkgi pliku (i wyliczenie iléci liczb double)
fseek (plik,0,SEEK_END);
long dlugosc_pliku = ftell (plik);
long ilosc_liczb = dlugosc_pliku / sizeof(double) ;
printf("Ten plik zawiera %Id liczb <double>\n\n", ilosc_liczb);

Il ustalenie (wczytanie) pozycji modyfikowanej liczby
long pozycja_nadpisywanej;

printf("Podaj pozycje nadpisywanej liczby: ");
scanf ("%lId", &pozycja_nadpisywanej );

/] sprawdzenie czy zadana pozycja jest poprawna (lajeage wewngtrz pliku)
if(pozycja_nadpisywanej>=0 && pozycja_nhadpisywanej<ilosc_liczb)
{ double nowa_wartosc;
printf("\nPodaj nowa wartosc liczby: ");
scanf ("%If",&nowa_wartosc );

/I przesuniecie wskaika pliku i zapis nowej wartai do pliku
fseek (plik, pozycja_nadpisywanej*sizeof(double) , SEEK SET);
fwrite (&nowa_wartosc , sizeof(double), 1, plik);
}
fclose (plik);
}
}

Przyktad BIN-6: FEiltrowanie — kopiowanie liczb w/g zadanego kryterium

#include <stdio.h> //skopiowanie do drugiego pliku binarnego tylko licidzlatnich
void main()
{ double liczba;

FILE* plik =fopen ( "liczby.dat", "rb" );

FILE* plik_dodatnich = fopen ("dodatnie.dat", "wb" );

if( plik!l=NULL && plik_dodatnich!=NULL )

while ( fread (&liczba , sizeof(double), 1, plik )==1)
if(liczba>0)
fwrite (&liczba, sizeof(double), 1, plik_dodatnich );
fclose (plik);
fclose (plik_dodatnich);

}
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