DANE TEKSTOWE W JEZYKU C/C++ - TABLICE ZNAKOWE

Stata tekstowa / farncuchowa jest tablicg znakéw zakonczong znakiem o kodzie: 0

np. stata tancuchowa: "Jestem tekstem”
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Definicje i inicjalizacje zmiennych ,tekstowych”:
char tekst[]={'J,e’,’'s’,'t",’e’,’' m"’,"",
char tekst2[ ] = { "Jestem tekstem” };
char tekst3[] = "Jestem tekstem”;

char tekst4[100] = "Jestem tekstem”;

char Otekst5; /I wskanik na znak ==

t,’e’, kst e, ' m Y \OY };

wskanik na pocatek tarcucha znakow

tekstb = "Jestem tekstem” ; // przypisanie zmiennégksts adresu statej tekstowej

tekst5 = tekst4 ;

char tekst6[100];

memcpy( tekst6, "Jestem tekstem”, 15 );
strcpy ( tekst6, "Jestem tekstem” );

Il poprawne przypisanie adresu tablicy

// 100-elementowa tablica znakow
Il btedne przypisanié!!

Il poprawne przypisanie

Il poprawne przypisanie

Przyktadowe operacje na pojedynczych literach tekst

tekst[1] = 'E’;
tekst[2] = tekst[2] — 32;
tekst[3] = toupper( tekst[3] );

for( int i=4; i<10; i++)
tekst[ i ] = toupper( tekst[i]);

tekst[5] = "\0’;

for(int i=0; tekst[i] '="\0" ; i++)
cout << tekst[ i ];

for( char * wsk=tekst; *wsk ; wsk++)
cout << *wsk;

/I zamiana drugiej litery na dy
/I zamiana trzeciej litery na du (?)
I/l zamiana czwartej litery na du

/I zamiana kolejnych s#su liter

/I skrécenie tekstu do 5 liter

I/l wydrukowanie zawartoi tekstu (1)

/Il wydrukowanie zawartoi tekstu (2)
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Przykitad przetwarzania tekstéw dodanie rozszerzenia* .fxt” na kaacu nazwy pliku

#include <iostream.h>
int main(void)

{
char nazwa[100];
cout << "Podaj nazwe pliku?;
cin.getline(nazwa,100);

Il poszukiwanie ostatniej kropki wideuchu
int i, poz_kropki=-1;
for(i=0; nazwali] = "\0"; i++)
if( nazwali] ==".)
poz_kropki=i;

/I sprawdzenie obecsao rozszerzenia txt
bool jest_txt=false;
if(poz_kropki!=-1)
if( nazwa[poz_kropki+1]=="t' && nazwa[poz_kropki+2]=="x"' &&
nazwa[poz_kropki+3]=="t' && nazwa[poz_kropki+4]=="\0" )
jest_txt=true;

/liezeli nie ma rozszerzenia ".txt" to dopisujemy jeknécu nazwy
if( ljest_txt)
{

nazwa[i+0] =".’; /l zmiennai' nadal wskazuje koniec nazwy
nazwali+1] ='t’;
nazwali+2] = 'x’;
nazwa[i+3] = 't’;
nazwa[i+4] = "\0’;

/[ /I To samo co powsj, ale z wykorzystaniem gotowych funkcji <stiirg.
/[ char* poz_kropkistrrchr(nazwa,'.");

/[ bool jest_txt=false;

Il if( poz_kropki && stremp( poz_kropki,".txt" )==0)

// jest_txt=true;
Il if( ljest_txt)
/l strcat(nazwa,".txt");

Il wyswietlenie wyniku — nazwy z rozszerzeniginma koicu
cout << endl << endl;
cout << "Nazwa z rozszerzeniem \"txt\" ="[<< nazwa << "] ";

cout << "Nacisnij ENTER, aby zakonczyc progfam
cin.get();
return O;

}
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Funkcije operuj ace na taicuchach znakéw  <string.h>

Funkcja kopiowania zawaroi jednej tablicy znakowej do drugiej (angtrjng copy”).
Prototyp:

char *strcpy(char *dest,const char *src);

Il przyktadowa implementacja (z wykorzystaniem zajmsieksowego”)

char Ostrcpy( char tekst_wyj[ ], char tekst _wej[ ])

{
int i =0;
while ( (tekst_wyj[i] =tekst_wej[i])!=0" )
I++;
return ( tekst_wyj );
}

// kopiowanie jednego t&ucha do drugiego- wersja wskanikowa (1)

char Ostrcpy( char [tekst wyj, char [tekst wej)
{

char [pocz=tekst wyj;

while ( ( (tekst_wyj = [tekst_wej) =0" )

{
tekst_wyj++;

tekst_wej++;

}

return ( pocz);

}

/Il funkcja kopiugca tacuchy —wersja wskanikowa (2)

char Ostrcpy( char [iekst wyj, char *tekst_wej)

{
char Cpocz=tekst_wyj;

while ( (tekst_wyj++ = [tekst_wej++ ) ;
return ( pocz );

}

// kopiowanie, z ograniczeniem dhégbkopiowanego tacucha

char Ostrncpy( char tekst _wyj[ ], char tekst_wej[ ], unsigned maks_dlugosc )
{
int i =0;
while ( (tekst_wyj[i] =tekst_wej[i])!=\0" && i< maks_dlugosc)
I++;
return (tekst_wyj );
}
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Funkcja porownujgca teksty: int strcmp ( char [dekst_1, char [iekst 2)
(ang. ,string compare”)

funkcja zwraca wartos¢: <0 gdy tekst 1 < tekst 2
=0 gdy tekst 1 ==tekst 2
>0 gdy tekst 1 > tekst 2

int strcmp( char tekst_1[ ], char tekst 2[]) /Il wersja tablicowa
{

int i =0;

while ( tekst_1[i]==tekst 2[i] )

if( tekst_1[i++]==10")
return (0);

return ( tekst 1[i] —tekst 2[i] );

}

{
while ( [iekst_1 == [tekst 2)
{
if( Cekst_1==10")
return (0);
tekst_1 =tekst 1 + 1,
tekst 2 =tekst 2+ 1
}
return ( [tekst_1 - [tekst 2 );

}

int strcmp( char [tekst_1, char [iekst 2 ) I/ wersja wskanikowa (2)
{
for( ; Oiekst 1 == [dekst 2 ;tekst 2++)
if( ! [tekst_1++ )
return (0);
return ( [tekst_1 - [tekst 2 );

. Il przyktadowe zastosowanie funkstficmp
char tekst[100];

cin >> tekst;

if( strcemp( tekst , "Kowalski” )==0)

‘ int strcmp( char [tekst_1, char [iekst 2 ) /I wersja wskanikowa (1)
| cout << "Podales tekst: \"Kowalski\” ”;
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Inne wybrane funkcje z biblioteki <string.h >

size_t strlen( constchar [ )

od ang. , string length ”
Funkcja wyznacza i zwraca dtugos¢ (ilos¢ znakow) tancucha s (bez znaku "\0)

char [ktrcat( char [dest, const char [&rc )

od ang. , string concatenate ”
Funkcja dodaje tancuch src (ang. source) do tancucha dest (ang. destination)
Zwraca wskaznik na potgczony tancuch (dest)

char [strchr( const char [5,int ¢ )

od ang. , string char ”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char [&trrehr( char 5, int ¢ )

od ang. ,, string right char ”
Funkcja szuka ostatniego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char [&trstr( char [, const char [ub )

od ang. , scans string for substring ”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia tancucha sub w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char O strupr( char [5)

od ang. ,, string upper ”
Funkcja zamienia zawartosc¢ tancucha s na duze litery

char [J striwr( char [5)

od ang. , string lower ”
Funkcja zamienia zawartosc¢ tancucha s na maie litery
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Przyktady operaciji na ta _Acuchach znakow

1) #include <stdio.h> Il przyktad zamiany wszystkich liter nazdu
#include <ctype.h>

/I standardowe funkcje zamianyitaichow na mate lub da litery
I/l #include <string.h> - char *strlwr(char *s); char *strupr(char *s);

char [Zamien_Na_Duze( char [Jtekst )
{
char [Osk = tekst;
do
sk = toupper(Civsk ); /I zamiana pojedynczej litery nau
while (Cwsk++ );
return( tekst );
e m e e s Zamien_Na_Duze

int main( void )

{
char lancuch_testowy[100] = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz";
printf( "%s\n" , Zamien_Na_Duze ( lancuch_testowy ) );
return O;

}

2) #include <stdio.h> Il przyktad zamiany pierwszych liter wyrazéw
#include <ctype.h>

char [Blowa_Na_Duze( char [tekst )

{
char [Osk = tekst;

if( 'Cwsk ) /I jezeli tekst pusty to zakoz dziatanie

return(tekst);
sk = toupper( sk ); /I zamiana pierwszej litery
while ( O++wsk )
if( Cwsk-1) =="") I jezeli poprzedzajcy znak jest spagj

[(Wwsk = toupper( Cwsk );  // zamiana znaku na du litere
return( tekst );
b e Slowa_Na_Duze

int main( void )

{
char lancuch[100] = "to jest probka tekstu *";
printf( "%s\n" , Slowa_Na_Duze( lancuch));
return O;

}
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3) #include <stdio.h> Il funkcja zamienigjca zadane fragmenty tekstu
#include <string.h>

void Zamien_Fragmenty( char O tekst,
char [J stary_wzorzec,
char [J nowy_wzorzec )

char Owsk = tekst;
int dlugosc_starego = strlen( stary_wzorzec );
int dlugosc_nowego = strlen( nowy_wzorzec );

do {
wsk = strstr( tekst, stary_wzorzec );
if(wsk) I/ if(wsk = null)
{
/I ewentualne zsugtie lub rozsunicie tekstu
memmove( wsk + dlugosc_nowego ,
wsk + dlugosc_starego ,
strlen( wsk + dlugosc_starego ) +1);
/l wpisanie nowego wzorca w przygotowane miejsce
memcpy( wsk, nowy_wzorzec, dlugosc_nowego);
}
} while (wsk );
B Zamien_Fragmenty

int main( void )

{

char tekst[200] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";

printf( "Stary tekst: %s\n" , tekst );

Zamien_Fragmenty( tekst, "ma", "miala" );

printf( " Nowy tekst: %s\n" , tekst ); // "Ala miala kota a Ola miala Asa"
return O;

UWAGA !

« Zastosowanie w powgzym przyktadzie funkcjistrcpy zamiast memmove bedzie
generowd& Dbledy (gdy nowy wzorzec bedzie diiszy od stary wzorzec
np. strcpy( wsk+dlugosc_nowego, wsk+dlugosc_starego );
utworzy tekst: ” Ala ma ko ko ko ko ko ko ko k”

» Definicja: chafJtekst = "Ala ma kota a Ola ma Asa";
jest rownowana: char tekst[24+1] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";
Poniewa podczas zamiany tekst feose wydttyé (poprzez wstawienie diszych
fragmentéw), wic zmiennaekst powinna by tablicg wieksz niz dtugasé inicjujgcego
tekstu.
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