I PRZYKLAD p_20.cpp
//prosta-tablicowa implementacja " stosu” liczb r zeczywistych double
//bez wyr 6znienia osobnych funkcji WSTAW | POBIERZ

| | ##H##HARHAE##H B RHARHAEH PRZYKLADOW PROGRAM ####H##HHBHHBHHHHHHBHAHH

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <coni o. h> /1l clrscr(), getch(), ungetch()
#i ncl ude <ctype. h> /'l tol ower()

void main()

#defi ne R(M AR STCSU 10
doubl e tablica_stosu[ RZM AR _STO8Y ;
I nt I | osc_zapi sanych=0;

#defi ne ESC 27
char kl awi sz;

do
{
clrscr();
I f (1l osc_zapi sanych==0)
cout<<"Stos =[ ] jest pusty";
el se

{

cout<<"Stos =1 ";

for(int i=0; i<ilosc_zapisanych; i++)
cout<<tablica stosu[i] << " ";

cout<<"]";

1 f( ilosc_zapi sanych==RCZM AR _STCSU )
cout <<" stos jest zapel niony";

}

cout <<"\ n\ nOPERACJE NA STOSI E\ nw - Wstaw\ np - Pobi erz\nESC - Zakoncz";
cout <<"\' n\ nPODAJ LI TERE OPCJI: ";

kl awi sz = tol ower(getch());

switch(kl aw sz)

{

case "W : // wczytania liczby z klaw atury
cout <<"\' n\nPodaj |iczbe do unmi eszczenia na stosie ="
doubl e ponocnicza;
ci n>>ponocni cza;
/ | operacja wstaw enia nowej |iczby na stos
I f(ilosc_zapi sanych>=RZM AR _STCSU)
{
cout<<"\7\n\nBrak mejsca. Nacisnij klaw sz";
getch();

el se
tablica stosu[il osc_zapi sanych++] =ponocni cza;

br eak;
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case 'p': //operacja pobrania |liczby ze stosu i wyswi etlenia
I f(ilosc_zapi sanych==0)
{
cout<<"\7\n\nStos jest pusty. Nacisnij klaw sz";
getch();
}

el se
cout <<"\ n\nLi czba ze stosu = ";
cout <<tablica stosu[il osc_zapi sanych---1];
cout <<"\ nNaci snij dowol ny Kkl awi sz";
getch();

}

br eak;
case ESC:. break;
default: cout<<"\7\7\7\n\nNi ewl asciwa litera. Sprobuj jeszcze raz";
kl aw sz=getch(); ungetch(klaw sz);
br eak;
}
}
whi | e( kl awi sz! =ESC) ;

cout <<"\ n\ nKoni ec progranmu. Nacisnij klawi sz.";
getch();
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I PRZYKLAD p_21.cpp

// tablicowa implementacja " stosu”

Il zinterfgg sem wykor zystujacym funkcje:

I/ PUSTY, PELNY, WSTAW, POBIERZ, WYSWIETL

/1 Tu pow nien byc um eszczony nieformalny (slowny) opis interfejsu
/1 do wykorzystywanego nodel u danych

3

3 - znaczenie, paranetry i wyni ki funkcji

I

I ### FORMALNY OPI S | NTERFEJSU i PRZYJETEJ REPREZENTACJI DANYCH ###

int PUSTY(double tab[], int rozmar, int zapisane);
int PELNY(double tab[], int rozmar, int zapi sane);
void WYSW ETL(doubl e tab[], int rozmar, int zapisane);
int WSTAWdouble tab[], int rozmar, int &zapi sane,
doubl e nowa | i czba);
int POBlI ERZ(doubl e tab[], int rozmar, int &zapi sane,
doubl e &pobrana | iczba);

#defi ne R(ZM AR STOSU 10
doubl e tablica stosu[ R(¥ZM AR STO8Y) ;
I nt I | osc_zapi sanych=0;

| | ###H####HBHAHARHBHA##E PRZYKLADOW PROGRAM #####H#H#HHHHBHHHHBHBHSH

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <coni o. h> Il clrscr(), getch(), ungetch()
#i ncl ude <ctype. h> /'l tol ower()

void main()
{
#defi ne ESC 27
char kl aw sz;
do

{
clrscr();
WYSW ETL(t abl i ca_stosu, R(M AR STOSU, i | osc_zapi sanych) ;

cout <<"\ n\ nOPERACJE NA STOSI E\nw - Wstaw\ np - Pobi erz\nESC - Zakoncz";
cout <<"\ n\ nPODAJ LI TERE OPCJI: ";
kl awi sz = tol ower (getch());
swi t ch(kl aw sz)
{
case "W : {// wczytania |liczby z klaw atury
cout <<"\' n\nPodaj |iczbe do um eszczenia na stosie ="
doubl e ponocni cza;
Cci n>>ponocni cza;

WETAWt abl i ca_st osu, R(ZM AR STCSU, i | osc_zapi sanych,
ponocni cza);

br eak; }
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case 'p': {//operacja pobrania liczby ze stosu i wysw etlenia
doubl e ponocni cza;

i f( POBI ERZ(tablica_stosu, RZM AR _STOSU,
I | osc_zapi sanych, ponocni cza) )

{
cout <<"\' n\nLiczba ze stosu = "<<ponpcni cza;
cout <<"\' nNaci snij dowol ny Kkl aw sz";
getch();
}
br eak; }

case ESC. break;
default: cout<<"\7\7\7\n\nNi ewl asciwa litera. Sprobuj jeszcze raz";
kl awi sz=getch(); ungetch(klawi sz);
br eak;

}
} |
whi | e( kl awi sz! =ESC)
cout <<"\ n\ nKoni ec progranu. Nacisnij klaw sz.";

getch();
S

| | #####H##HA#H PRZYIJETA | MPLEMENTACIA | NTERFEJSU dl a STOSU ######H##HHAHH#H

int PUSTY(double /*tab*/[], int /*rozmar*/, int zapi sane)

{
return zapi sane==0;
I
i nt PELNY(double /*tab*/[], int rozmar, int zapisane)
{
return zapi sane>=rozm ar;
I

void WSW ETL(doubl e tab[], int rozmar, int zapi sane)
{
I f( zapi sane==0 )
cout<<"Stos = [ ] jest pusty";
el se
{
cout<<"Stos = [ ";
for(int i=0; i<zapisane; i++)
cout<<tab[i] << " ";
cout<<"]";
I f( zapi sane==rozm ar )
cout <<" stos jest zapel niony";
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int WBTAW doubl e tab[], int rozmar, int &zapi sane,
doubl e nowa_| i czba)

I f( PELNY(tab, rozm ar, zapi sane) )
{

cout<<"\7\n\nN estety, brak mejsca. Nacisnij klaw sz";

getch();
return O;

}

el se
t ab[ zapi sane++] =nowa_| i czba;
return 1;

I nt POBI ERZ(doubl e tab[], int rozmar, int& zapisane,
doubl e &pobrana | iczba)

I f( PUSTY(tab,rozm ar, zapi sane) )
{

cout<<"\7\n\nN estety, stos jest pusty. Nacisni|
getch();
return O;

}

el se

pobrana_liczba = tab[zapi sane-- -1];
return 1;

Przyklady do 2 wykladu — strona 5

kl awi sz";



I PRZYKLAD p_22.cpp

// " Strukturalna" implementacja operacji nastosie

Il zinterfgy sem wykor zystujacym oper acj e (funkcje):

Il PUSTY, PELNY, WSTAW, POBIERZ, WYSWIETL

/1 Tu pow nien byc um eszczony NI EFORMALNY (slowny) OPIS interfejsu
/1 do wykorzystywanego nodel u danych

3

3 - znaczenie, paranetry i wyni ki funkcji

I

I ### FORMALNY OPI S | NTERFEJSU i PRZYJETEJ REPREZENTACJI DANYCH ###

#defi ne ROZM AR_STOsSU 10

struct STCS

{
doubl e tablica stosul RZM AR STO8Y ;
I nt I | osc_zapi sanych;

b

int PUSTY( STCS
int PELNY( STCS
voi d WYSW ETL( STCS ;
int  WBTAW STCS &s, double nowa liczba);

int POBlIERZ( STCS &s, doubl e &pobrana_liczba);

void INICJUI( STCS &s )
S );
S )
S )

| | ###H####HBHAHHRHBHA#E PRZYKLADOW PROGRAM #####H#HBHHHHBHIHHHHBHEH

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <coni o. h> Il clrscr(), getch(), ungetch()
#i ncl ude <ctype. h> /1 tol ower()

void main()

{
/[ utwor zeni e zm ennej nodel uj acej stos

STCOS noj _st os;
INICJW( noj _stos );

#defi ne ESC 27
char kl awi sz;
do

{

clrscr();
WYSW ETL( noj _stos );

cout <<"\ n\ nOPERACJE NA STOSI E\nw - Wstaw\ np - Pobierz\nESC - Zakoncz";
cout <<"\ n\ nPODAJ LI TERE OPCJI :
kl awi sz = tol ower(getch());
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switch(kl awi sz)
{
case 'wW: {// wczytania |liczby z klaw atury
cout <<"\ n\nPodaj |iczbe do um eszczenia na stosie ="
doubl e ponocni cza;
ci n>>ponocni cza;

WSTAW noj _stos, ponocnicza );

br eak; }
case 'p': {//operacja pobrania |liczby ze stosu i wyswetlenia
doubl e ponocni cza;

i f( POBI ERZ( noj stos, ponocnicza ) )

{
cout <<"\'n\ nLiczba ze stosu = "<<ponpcnicza;
cout <<"\ nNaci snij dowol ny klaw sz";
getch();
}
br eak; }

case ESC:. break;
default: cout<<"\7\7\7\n\nNi ewl asciwa litera. Sprobuj jeszcze raz";
kl aw sz=getch(); ungetch(klaw sz);
br eak;

}
}
whi | e(kl aw sz! =ESC)

cout <<"\ n\ nKoni ec progranmu. Nacisnij klaw sz.";
getch();
L A I

| | ########H##E PRZYIJETA | MPLEMENTACIA | NTERFEJSU dl a STOSU ######H##H##H#HH

void INICIUJ( STCS &s )
{ s.ilosc_zapi sanych=0; }

i nt PUSTY( STCS s )
{ return s.ilosc_zapi sanych==0; }

int PELNY( STCS s )
{ return s.ilosc_zapi sanych >= R(ZM AR STOsU; }
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void WYSWETL( STCS s )

i f( PUSTY( s ) )
cout<<"Stos = [ ] jest pusty"”;
el se
{
cout<<"Stos = [ ";
for(int i=0; i<s.ilosc_zapisanych; i++)
cout << s.tablica stosu[i] << " ";
cout<<"]";
i f( PELNY( s ) )
cout <<" stos jest zapel niony";

I nt WGTAW STGCS &s, double nowa |iczba)

1 f( PELNY( s ) )
{
cout<<"\7\n\nN estety, brak mejsca. Nacisnij klaw sz";
getch();
return O;

}

el se
s.tablica _stosu[s.ilosc_zapi sanych++] =nowa_| i czba;

return 1;

int POBI ERZ( STCS &s, doubl e &pobrana |iczba )

{
i f( PUSTY( s ) )
{
cout<<"\7\n\nN estety, stos jest pusty. Nacisnij klaw sz";
getch();
return O;
}
el se
pobrana_liczba = s.tablica stosu[s.ilosc_zapi sanych-- -1];
return 1;
| R
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I PRZYKLAD p_24.cpp

// " Uogdlniona - szablonowa" implementacja operacji na stosie
Il zinterfgysem wykor zystujacym oper acje (metody):

Il PUSTY, PELNY, WSTAW, POBIERZ, WYSWIETL

/1 Tu pow nien byc um eszczony NI EFORMALNY (slowny) OPIS interfejsu
/1 do wykorzystywanego nodel u danych

3

3 - znaczenie, paranetry i wyni ki funkcji

I

I ### FORMALNY OPI S | NTERFEJSU i PRZYJETEJ REPREZENTACJI DANYCH ###

tenpl at e <cl ass ELEMENT>
struct STCS
{
[l reprezentacja danych
#defi ne R(M AR STCSU 10
ELEMENT tablica st osu[ RZM AR _STO8Y ;
I nt I | osc_zapi sanych;

/I metody (funkcje wl asne) inplenentujace interfejs
void INICJUJ(void);

Int PUSTY(void);

int  PELNY(void);

voi d WYSW ETL(voi d);

int WSTAW ELEMENT nowy el enent) ;

i nt POBlI ERZ( ELEMENT &pobrany_el enent) ;

b

| | ####H##HHAH# R AHAEHHE PRZYKLADOWY PROGRAM ####H#HHBHAHHBHHAHHBHH#H
#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <coni o. h>

/ [ ut wor zeni e obi ektu (zm ennej) nodel ujacej stos |iczb "double"
STOS<doubl e> noj _st os;

[ utwor zeni e obi ektu (zm ennej) nodel ujacej stos struktur "Student"”
struct Student

{

char nazw sko[ 30];
int w ek;
char pl ec;

b

STOS<St udent > noj _st os_struktur_Student;

ostream& oper at or<<(ostream& o, Student & s){

0 << "\ nNazw sko: " << s.nazw sko;
0 << "\nWek: " << s.wiek << "\nPlec: " << s.plec;
return o;

}
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| | ########H#E PRZYIJETA | MPLEMENTACIA | NTERFEJSU dl a STOSU ######H#HHHHHHH

tenpl at e <cl ass ELEMENT>
voi d STOS<cl ass ELEMENT>: : I Nl CJUJ( voi d)

{ ilosc_zapi sanych=0; }

tenpl ate <cl ass ELEMENT>
I nt STOS<cl ass ELEMENT>: : PUSTY(voi d)

{ return ilosc_zapi sanych==0; }

tenpl at e <cl ass ELEMENT>
I nt STCS<cl ass ELEMENT>: : PELNY( voi d)

{ return ilosc_zapi sanych >= R(¥M AR STO8U; }

tenpl ate <cl ass ELEMENT>
voi d STOS<cl ass ELEMENT>: : WWSW ETL( voi d)

i f( PUSTY() )
cout<<"Stos =] ] jest pusty"”;
el se

{
cout<<"Stos = [ ";
for(int 1=0; i<ilosc_zapisanych; i++)

cout<< tablica stosu[i] << "™ "; // UMGA !!! tu npze wystapic
/] probl em z wydruki em
cout <<"]";
i f( PELNY() )

cout <<" stos jest zapel niony";

tenpl at e <cl ass ELEMENT>
I nt STCS<cl ass ELEMENT>: : WeTAW ELEMENT nowy el enent)

i f( PELNY() )
{
cout<<"\7\n\nN estety, brak mejsca. Nacisnij klaw sz";
getch();
return O;
}
el se
tablica stosu[il osc_zapi sanych++] =nowy el enent ;
return 1;
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tenpl ate <cl ass ELEMENT>
i nt STOS<cl ass ELEMENT>: : POBI ERZ( ELEMENT &pobrany el enment)

I f( PUSTY() )
{
cout<<"\7\n\nN estety, stos jest pusty. Nacisnij klaw sz";
getch();
return O;

}

el se
pobrany el enent = tablica stosu[il osc_zapi sanych-- -1];
return 1;
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