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KARTA PRZEDMIOTU
¢zyki programowania
Programming languges

| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowizkowy
Kod przedmiotu INEKOO4
Grupa kursow TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny
Liczba godzin zaj¢ 15 0 15 0 0
zorganizowanych w Uczeln
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 40 50
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie na
ocery
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym ()
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Zna podstawy programowania.
2. Umie projektowad i implementowad algorytmy.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Nabycie wiedzy o roli klas i ich instancji wipeobiektowym gzyku programowania
(Java).
C2. Nabycie wiedzy érodowiskach wykorzystagych kod bajtowy i wirtualp maszyg.
C3. Nabycie wiedzy o problemach programowania wspahego (na przyktadzie ytkow i
monitoréw Java).
C4. Nabycie umiefnaosci projektowania i implementacji aplikacji w pelobiektowym
jezyku programowania (Java) z wykorzystaniem g@dzzoferowanych przez dane
srodowisko IDE (eclipse).
C5. Wyksztatcenie dobrych nawykéw programowani@lagormie z automatycznym
zarzdzaniem pamkia.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 — zna specyfikworzenia aplikacji w petni obiektowyrngzyku programowania.
PEK_WO02 — zna relkodu bajtowego oraz zalety i wady wirtualnej maszy
PEK_WO03 — zna reguty tworzenia i korzystaniagkaw.
PEK_WO04 — zna kontekst, w jakim odbywa sworzenie aplikacji rozproszonych.

Z zakresu umietnosci:

PEK_UO01 — umie projektowea implementowa aplikacje w petni obiektowynezyku
programowania.

PEK_UO02 — umie sprawnie postugiévsic zintegrowanynsrodowiskiem programowania.

PEK _UO03 — potrafi korzystaz wzorcéw projektowych podczas implementacji agdjkna

platformie z automatycznym zadzaniem pamkia.

Z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEK_KO0O1 — mawiadoma¢ wptywu jakaci tworzonego kodu na nitiwos¢ jego dalszego
rozwoju przez innych programistow.

PEK K02 — rozumie koniecz&dsamodzielnego doksztatcanig,szczegolnie w obliczu
ciagtej ewolucji technologii informatycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wykiad Liczba godzin

Whprowadzenie doggyka Java poprzez porownaniezyjkami C/C++. Kod

Wyl | bajtowy i wirtualna maszyna. Kompilacja i uruchaméaaplikacji w 2
zintegrowanyn§rodowisku programowania.

Wy2 Klasy, interfejsy, obiekty i cykl ictiycia, typy podstawowe i referencje, 2
strukturalna obstuga watkow, wzorce projektowe.

W Technologie skladowe i podstawowe pakiety klasfgtaty Java SE (w tym

y3 | . , L . D 2

ciggi znakow, tablice i kolekcje, strumienie).

Wy4 | Model obstugi zdarze Budowa graficznego interfejsuytkownika. 2

Wy5 | Realizacja wielowtkowasci, sekcja krytyczna i wzajemne wykluczanie. 2
Elementy programowania rozproszonego (architeltlieat-serwer,

Wy6 ; - : 2
mechanizmy zabezpieage zdalne wywolywanie procedur.

Wy7 | Pakiet klas do realizacji pgzeh sieciowych. 2

Wy8 | Repetytorium. 1
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyfompilacja i 2
uruchomienie przyktadowego programu w zintegrowasgsadowisku
programowania oraz z linii komend.

La2 Zaprojektowanie i implementacja aplikacji pobigcaj dane wegiowe z 2
linii komend, zawierajcej petle, instrukcje warunkowe oraz obstug
wyjatkow.

La3 Zaprojektowanie i implementacja aplikacji z wykos@niem 2
dostarczonych przezodowisko konteneréw danych (tablice, kolekcje)
oraz szablon6w.




La4 Zaprojektowanie i implementacja aplikacji z grafigm interfejsem 2
uzytkownika (z wykorzystaniem podstawowych komponanttd budowy
formularzy).

La5 Rozwigzanie wybranego problemu programowania wspaétiggo z 2
animacy jako formy prezentaciji.

La6 Rozwigzanie trudnego obliczeniowo problemu poprzez rozzaaie 2
obliczen

La7 Komunikacja mgdzykomputerowa z wykorzystaniem klas dostarczomych 2
standardzie platformy.

La8 Podsumowanie wykonanych prac i zadania dodatkowe. 1
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojeid
N2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowaniedaczen laboratoryjnych
N5. Praca wlasna — samodzielne studia i przygot@wdmegzaminu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca
(w trakcie semestru),
P — podsumowyga
(na koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1

PEK_UO1 - PEK_U03
PEK_KO1 - PEK_K02

Ocena sposobu wykonania zadania
(uwzgledniajgca jakaé¢ wygenerowanego kodd
oraz zakresu zaimplementowanych funkcji
czesciowo w trakcie zajé, a czsciowo po ich
zakaczeniu),
ocena poziomu nabytych umg&osci (na
podstawie odpowiedzi na pytania zuane z
wykonanym zadaniem)

F2

PEK_WO1 - PEK_WO04

Egzamin pisemny

P=0,6*F1+04*F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Bruce Eckel: Thinking in Java. Wydanie IV. Edycpalgka, Helion.
[2] Cay Horstmann, Gary Cornell: Java 2. Podstawy,ddeli

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Materiaty do wyktadu
[2] Materiaty udosipnione w Internecie (tutoriale, dokumentacja z emisrchitektury
platformy Java oraz szczegotami API)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tomasz Kubik, tomasz.kubik@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Jezyki programowania

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka - INF

| SPECIALNGCI ..o
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dlg przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztatcenia | kierunku studiow i specjalncci (o ile dydaktycznego**
dotyczy)**

PEK_WO01 |K1INF W22 Cl1-C3 Wyl, Wy2 N1, N3, N5
PEK_W02 |K1INF W22 Cl1-C3 Wyl — Wy4 N1, N3, N5
PEK_WO03 |K1INF W22 Cl1-C3 Wy5 N1, N3, N5
PEK_W04 |K1INF W22 Cl1-C3 Wy6 — Wy7 N1, N3, N5
PEK_UO1 |K1INF_U21 C4-C5 Lal —La8 N2, N4
PEK_UO2 |K1INF_U21 C4-C5 Lal —La8 N2, N4
PEK_UO3 |K1INF_U21 C4-C5 Lal —La8 N2, N4
PEK_KO01 Cl1-C5 Lal —Lal5 N1 — N5
PEK_KO02 Cl1-C5 Wyl — Wyl5 N1 — N5

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




