Opis i przykiady zastosowan wybranych komponentéow VCL

W bibliotece VCL obiekt klasy AnsiString (o alternatywnej skrétowej
nazwie String) stuzy do przechowywania w pamieci komputera tekstu
(napisu, tancucha znakow) o dowolnej dtugosci.

Obiekty klasy String zastepujg standardowg reprezentacje
napisow z jezyka C jakg byta zwykia tablica znakow.

char tekst C[50];
String tekst VCL;

~ standardowy tekst C / C++
~ reprezentacja tekstow w bibl. VCL

String tekst = “Kowalski” ;

Wybrane metody klasy String

Nazwa metody

Znaczenie — opis dziatania

konstruktor String

klasa String posiada bardzo wiele wersji konstruktora,
ktore pozwalajg utworzy¢ nowy tekst/napis na podstawie
istniejgcych danych réznego typu:

String( const String & src );

np. String nowy_napis = String( tekst VCL ) ;
String( const char* src);

np. String nowy_napis = String( "Nowak” ) ;
String( const char* src, unsigned int len);

np. String nowy_napis = String( "Nowak”, 3) ;
String( const char src);

np. String nowy_napis = String( ‘N’ ) ;
String( long src);
String( int src);

np. String nowy_napis = String( 123 ) ;

String( double src);
np. String nowy_napis = String( 345.67 ) ;

c_str

char* c_str() const;

Zwraca standardowy wskaznik (typu char*)
do tancucha znakow zawartego w obiekcie String

np. printf( “%s”, tekst.c_str() );

Delete

void Delete( int index, int count );

Usuwa fragment tancucha poczynajgc od pozycji index
(Uwaga: pozycje sg humerowane od 1).

llos¢ usuwanych znakéw (dtugos$¢ usuwanego
fragmentu) jest zadawana warto$cig parametru count .

np. tekst.Delete(1,3); « usuwa pierwsze trzy litery
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Insert

void Insert( const String& str, int index );

Wstawia nowy fragment tekstu na zadanej pozycji
(index ) tancucha

np. tekstlinsert("xyz”, 2) ; < wstawia trzy litery
tekst.Insert( String("xyz") , 2) ;

IsEmpty

bool IsEmpty( ) const;

Zwraca wartosc true jezeli obiekt String zawiera pusty
tancuch ( o zerowej dtugosci.

np. if( tekst.IsEmpty() ) tekst = “wstawiam cos”;

Length

int Length(') const;

Zwraca dhugosc (ilos¢ znakow) tancucha
bez konczacego znaku NULL

LowerCase

String LowerCase( ) const;

Zwraca nowy tancuch, w ktérym wszystkie duze litery sg
zamienione na mate.

String po_zamianie = tekst.LowerCase() ;

operator | ]

char& operator [ ]J( const int idx );

Operator indeksu pozwala modyfikowac¢ wartosci
pojedynczych znakow tancucha, podobnie jak to byto
w przypadku standardowej tablicy znakow.

UWAGA: w klasie String pozycje sg indeksowane od 1

np. tekst[3] =‘X’; ~ zamienia trzecig litere na ‘X’

operator !=
operator + +=
operator <
operator <=
operator =
operator ==
operator >
operator >=

Klasa String posiada zaiplementowane wiekszosc
operatorow “arytmetycznych” , co pozwala operowac na
tancuchach réwnie naturalnie jak na liczbach.

String napisl = “Kowalski”;
String napis2 = “Jan”;
String napis3 = “Wroctaw”;

String nowy = napisl + napis2 + napis3 ;

if( napisl != "Nowak”) napisl = "Nowak”;

int Pos( const String& subStr ) const;

Wyszukuje pierwsze wystgpienie zadanego ciggu

Pos znakdéw i zwraca jego pozycje. Jezeli szukany ciag
nie wystepuje w tancuchu, to zwracana jest wartos¢ 0.
if( tekst.Pos( “Jan”)==0) tekst+="Jan”;
int printf( const char* format, . . . );

printf Nadanie wartosci tancucha poprzez “wydruk” w stylu

standardowej funkcji printf z jezyka C.
float x=12.5;  tekst.printf( "Wynik = %f", x);
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String  SubString(int index, int count) const;

Zwraca nowy tancuch zawierajacy kopie wskazanego
fragmentu fancucha o dilugosci count poczynajgc od
zadanej pozycji index .

SubString

String kopia_fragmentu = tekst.SubString( 2,3 );

double ToDouble() const;

Zamienia (konweruje) tancuch na odpowiadajacg mu
liczbe zmiennoprzecinkowg. W przypadku
niepowodzenia konwersji generuje wyjatek (btad).

String napis = “234.677;
double x = napis.ToDouble() ;

ToDouble

int Tolnt() const;

Zamienia (konweruje) tancuch na odpowiadajacg mu
liczbe catkowitg. W przypadku niepowodzenia konwersiji
generuje wyjatek EConvertError.

Tolnt try {
X = napis.Tolnt() ;
} catch ( EConvertError &e) {
ShowMessage(“Wystgpit btad konwersji”);
}

String  Trim() const;

Zwraca nowy tancuch powstajacy poprzez usuniecie

Trim znakow spacji z poczatku i konca tancucha.
String napis=“ abcd xyz
String napis_bez_spacji = napis.Trim() ;
TrimLeft Zwraca fancuch bez poczatkowych spacji.
TrimRight Zwraca tancuch bez koncowych spacji.
UpperCase f;vr:]ailgﬁi (r)lrcl)évi/] ;agﬁgg'h, w ktorym wszystkie mate litery sq

Przykiad wykorzystania:

String nazwa = "wroCtAw";
nazwa = nazwa.LowerCase ();
nazwa[l] = toupper( nazwa[l] );
if( nazwa == "Wroctaw" )

ShowMessage("'Formatowanie OK!");

nazwa += " gtowny PKP";

int pozycja = nazwa.Pos ("gtowny");
if( pozycja >0)
{
nazwa.Delete (pozycja,6);
nazwa.lnsert ("Gt.", pozycja);

}

I/ utworzenie nowego t@ucha

/I zamiana wszystkich liter na mate
/I zamiana pierwszej litery na gy
// poréwnanie t@acuchéw

/I dopisanie tekstu do koa taricucha

Il szukanie wygpienia tekstu

Il usungcie znalezionego fragmentu
I/l wstawienie nowego fragmentu
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TStrings

Zdefiniowana w bibiotece VCL klasa TStrings obstuguje listy fancuchow i

jest wykorzystywana przez komponenty wykorzystujgce kilkuwierszowe
dane tekstowe np.

TMemo->Lines, TListBox->Items, TComboBox->Items,

Wybrane wia sciwo éci klasy TStrings

Nazwa

Znaczenie — opis dziatania

Count

typu int — licznik iloci tancuchow/wierszy w obiekcie

np. for(inti=0; Memol->Lines —>Count ; i++)
if Memol->Lines—>Strings[ i ] == “Koniec”) ...

Strings] ]

typu String — udostepnia wskazany wiersz obiektu

pozycja zwracanego elementu (tekstu) zadawana jest za pomocqg
operatora indeksu (Uwaga: indeksowanie jest od zera!)

np. String pierwszy = Memol->Lines —>Strings[0] ;

Text

typu String — udostepnia catg zawartos¢ obiektu

wszystkich wierszy obiektu w postaci jednego jednego tancucha
(zawierajgcego wewnatzr znaki kornca wierszy CR NL)

Wybrane metody klasy TStrings

Nazwa

Znaczenie — opis dziatania

Append
Add

void Append(const String S);
wywotanie metody dopisuje nowy tancuch S na koncu listy
np. Memol->Lines—>Append( “Nowy tekst”)

Delete

void Delete(int Index);
usuwa z listy tancuch (wiersz) znajdujacy sie na pozycji Index
np. Memol->Lines—>Delete(0);

Insert

void Insert(int Index, const String S);

wstawia nowy tancuch na zadanej pozycji Index
np. Memol->Lines—>Insert( 0, "Nowy pierwszy wiersz” )

LoadFromfFile

void LoadFromFile(const AnsiString FileName);

wczytuje nowg zawartos¢ listy tekstow z pliku tekstowego o
nazwie zadanej parametrem FileName

np. Memol->Lines—>LoadFromFile ( "Unitl.cpp”)
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TMemo

Obiekt klasy TMemo jest wielowierszowym polem edycyjnym.
Zawartos¢ tego pola jest zadawana i modyfikowana za pomocg
witasciwosci Lines. Pozostale wilasciwosci pozwalajg sterowac
wygladem okna edycyjnego.

Wybrane wia $ciwo sci TMemo

Nazwa Znaczenie - zastosowanie / przyktadowe warto  $ci
Ustawia wyréwnanie tekstu w oknie:
. taleftJusti — wyréwnanie tekstow do lewej
Aligment fy Wy . J
taCenter — wycentrowanie
taRightJustify - wyréwnanie do prawej strony
Lines TStrings — lista/tablica edytowanych wierszy
ReadOnly true / false — blokowanie edycji zawartosci
Steruje wys$wietlaniem suwakow do przewijania okna
ssNone — bez suwakow
ScroliBars ssHorizontal - tylko przesuwanie w poziomie
ssVertical — tylko przesuwanie w pionie
ssBoth — wys$wietlanie obu suwakéw
WantTabs true / false — sposOb reagowania na tabulacje
WantReturns true / false — sposOb reagowania na Enter
true / false
WordWrap steruje wigczaniem dzielenia (famania) linii
o dtugosci wiekszej niz szerokos¢ okna
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TOpenDialog

Obiekt klasy TOpenDialog stuzy do wyswietlania (modalnego) okna
dialogowego umozliwiajgcego wybodr/wskazanie pliku oraz jego
lokalizacji (sciezki dostepu). Na rysunku ponizej okno tego dialogu jest
zatytutowane ,Otwieranie pliku danych”

lh‘; Przykladowy pro -10] x|

Otwieranie pliku danych il |

Szukaj w IEWHELLD j & =5 ER-

@ whello,cpp

Mazwa pliku: INazwaDum_l.JSIna Dbwdrz I

Obwarz
Pliki typ: IKDI:I pragramu * cpp j Anuluj |
A
K.oniec progran

Ikona obiektu TOpenDialog znajduje sie na zaktadce DIALOGS:

Standardl .-’-'«dditiu:unall Win32| SUStEITlI Internetl [rata .-’-'u:c:essl [rata Euntru:ulsl OFeport Dialogs I'W'in A1 | Samnlexl ﬁ.u:tivexl

y EEEEAEEEEE

Inne podobne klasy:

TSaveDialog (nastepna ikona obok TOpenDialog)
TOpenPictureDialog (trzecia ikona, wywodzi sie z TOpenDialog )
TSavePictureDialog  (czwarta ikona, wywodzi sie z TSaveDialog )

Wybrane wita sciwo éci TOpenDialog

Nazwa Znaczenie - zastosowanie / przykladowe warto  Sci

typu AnsiString — zawiera nazwe i petng sciezke
dostepu do ostatnio wybranego pliku,

FileName Umozliwia odczyt wybranego pliku po zakonczeniu dialogu
oraz zadawanie domysinej nazwy pliku wyswietlanej w momencie
otwarcia dialogu.

Title typu AnsiString - zawiera tytut wyswietlany w nagtowku

okna dialogu. Domyslnie zawiera tekst "Open”
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DefaultExt

typu AnsiString — zawiera rozszerzenie (np. txt, cpp)
dodawane automatycznie do nazwy pliku wpisanej
przez uzytkownika (jezeli plik jeszcze nie zawiera
zarejestrowanego rozszerzenia)

InitialDir

typu AnsiString — umozliwia zadawanie katalogu
wyswietlanego w momencie otwarcia dialogu

np. OpenDialog-> InitialDir="C:\WINDOWS\SYSTEM"
spowoduje wyswietlenie katalogu systemowego.

Files

typu TStrings* — wskaznik na obiekt TStrings
zawierajgcy nazwy wszystkich wybranych plikow.

(w przypadku umozliwienia wyboru wielokrotnego poprzez
ustawienie flagi ofAllowMultiSelect=true)

Filter

typu AnsiString — pozwala zadawac filtry wyswietlanych
plikow.
Pierwszy tekst (do pionowej kreski) jest wyswietlany w oknie
a drugi tekst (po pionowej kresce) zadaje filtr wykorzystywany
podczas wyswietlania plikoOw.
Np. ustawienie wartosci:
OpenDialog->Filter = "Text files (*.txt)|* TXT" ;
umozliwi wyswietlanie tylko plikow tekstowych.

Aby zadac kilka réznych filtréw, teksty kolejnych definicji powinny
by¢ pooddzielane dodatkowymi kreskami
np: "Text files (*.txt)|*. TXT|Pascal files (*.pas)|*.PA S"

FilterIndex

typu int — pozwala wskaza¢ numer filtru aktywnego w
momencie otwarcia dialogu.

np. polecenie OpenDialog->Filterindex =2 ;
ustawi filtr drugi z w/w tzn. "Pascal files (*.pas)|*.PAS"

Podstawowa metoda TOpenDialog

Nazwa

Znaczenie - zastosowanie / przykladowe warto  Sci

Execute()

Ta bezparametrowa funkcja powoduje otwarcie / wyswietlenie
okna dialogowego na ekranie. Konczy swoje dziatanie po
nacisnieciu klawisza Otworz (wowczas zwraca wartos¢ true) lub
po nacisnieciu klawisza Anuluj (wowczas zwraca wartosc false),
Rezultat dziatania okna dialogowego tzn. nazwe i Sciezke
dostepu do wskazanego pliku mozna pobrac z pola FileName.

Najczesciej wywotanie tej metody umieszczane jest w instrukcji if
np.
if( OpenDialog->Execute() )
{
/Il tu sg umieszczane operacje wykonywane
/I po prawidtowym wybraniu pliku przyciskiem ,Otwoérz”
}
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Przepis na zbudowanie prostej aplikacji wykorzystuj acej obiekt TOpenDialog

1. Utworz nowy projekt poprzez wybranie z menu giégo
FILE -~ NEW APPLICATION

2. Z zakladki ,Standard” wybierz namdzie dodawania przyciské i umies¢ w prawym dolnym rogu
formularza przycisk zatytutowany ,Otworz plik”

3. Z zakladki ,Standard” wybierz naydzie dodawania teksto A

formularza tekst o standardowej nazwie Labell

i umies¢ w lewym gdérnym rogu

4. Z zakiadki ,Dialogs” wybierz nagdlzie dodawania dialogu TOpenDiaIc i umies¢ go w
dowolnym miejscu formularza (ikona tego elementitgdzie widoczna w czasie dziatania programu)

5. Po wykonaniu w/w krokéw formularz powinien mieastpujacy wyglad:

ot -1l
- Laban ST
SRR ok

6. Kliknij dwa razy na przycisku ,Otwdrz plik” i apgramuj zdarzenie ,,OnClick” wpisag nastepujca
tres¢ wewntrz funkcji ,Button1Click”

void _ fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{
OpenDialogl->Title = "Otwieranie pliku danych®;
OpenDialogl->Filter =
"Pliki tekstowe *.txt|*.txt|Kod programu *.cpp|*.cpp”;
OpenDialogl->Filterindex=2;
OpenDialogl->FileName="NazwaDomyslna.txt";
OpenDialogl->DefaultExt="txt";
if ( OpenDialogl->Execute() )
Labell->Caption=OpenDialogl->FileName;

}

7. 0Od tego momentu, klikgtie przycisku ,,Otwoérz plik” edzie powodowé otwarcie okna dialogowego
TOpenDialog. Okno toduzie:

e zatytulowane ,Otwieranie pliku danych”,

e bedzie miato ustawione dwa rodzaje filtrow: *.txt giikow tekstowych
i *.cpp dla plikow zawierajcych kod programu,

e domylnie wybranym filtrem bdzie filtr o numerze ,2” tzn. ,*.cpp”

e domylna nazwa pliku wpisana po otwarciu do okienka gphego ,Nazwa pliku” kdzie
miata tré¢ ,NazwaDomyslna.txt”

e domylne rozszerzenie dopisywane do plikow (ktérych namie zawieraj zarejestrowanego
rozszerzenia) dgzie ,.txt”

e po poprawnym zakmzeniu dialogu (poprzez Klikggie przycisku ,Otwoérz”),
tres¢ statycznego tekstu ,Labell” zmienksia nazw wybranego pliku wraz z pedniciezka
dostpu.
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TCanvas

Obiekt klasy Canvas (z bibioteki VCL Borlanda) stuzy do utatwienia
rysowania grafiki (punktow, figur geometrycznych, tekstow) w oknie
komponentow TForm lub TImage.

Wybrane wia sciwo sci TCanvas

Nazwa

Znaczenie - zastosowanie / przyktadowe warto  Sci

Pixels

dwuwymiarowa tablica (macierz): TColor Pixels[int X][int Y]
umozliwia dostep (zapis i odczyt) koloru pojedynczych piksli w oknie

Pen

Definiuje wkasciwosci konturu (linii) rysowanych obiektow
- Color
- Width
- Style

kolor linii np. cIBlue, cIlRed, clGreen, cIBlack , ...
grubos¢ linii w pikselach np. 3
styl linii np. psSolid , psDot, psDash, psDashDot

Definiuje wkasciwosci wypetnienia rysowanych obiektow
Brush - Color
- Style

kolor wypetnienia np. clBlue, clRed, ...
styl wypetnienia np. psSolid , psDot, psDash, psDashDot

Wybrane metody TCanvas

Nazwa Znaczenie - zastosowanie / przykladowe warto  $ci

Wykresla tuk okregu, uzywajgc aktualnie wybranego piora.
Arc

Luk jest fragmentem elipsy ograniczonej zadanym prostokgtem
Ellipse Rysuje elipse wpisang w prostokat o zadanych wierzchotkach.
LineT Rysuje linie od aktualnej pozycji kursora graficznego do punkyu o

ihefo zadanych wspoétrzednych (X,Y)

Przesuwa kursor graficzny do punktu o zadanych wspoétrzednych
MoveTo (bez rysowania linii)
Pie Rysuje wycinek kota

Wykresla prostokat ktérego przeciwlegtymi wierzchotkami sg
Rectangle zadane punkty o wspohrzednych (X1, Y1) oraz (X2, Y2).
RoundRect |Wykresla prostokat o zaokraglonych naroznikach.
TextOut Wypisuje na powierzchni ,ptétna” zadany tekst, rozpoczynajac od

punktu o zadanych wspotrzednych (X,Y).
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