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Agile Manifesto 

 Ludzie i interakcje ponad procesy i 

narzędzia. 

 Działające oprogramowanie ponad 

obszerną dokumentację. 

 Współpraca z klientem ponad 

formalne ustalenia. 

 Reagowanie na zmiany ponad 

podążanie za planem. 



 Proces podąża za zmianami w 

projekcie 

 Tak samo jak nie ma dwóch 

identycznych projektów, tak nie ma 

dwóch identycznych scrumów 

 Zespół sam decyduje o formie pracy 

nad projektem, a więc także o formie 

scruma 



Role w scrumie 

 Product owner 

 Scrum master 

 Team 



Artefakty 

 Product backlog 

 Sprint backlog 

 Product burndown 

 Sprint bunrdown 

 Milestone 



Product backlog 



Sprint backlog 



Burndown product 



Spotkania 

 Release planning 

 Sprint plannig 

 Daily scrum (Daily stand up) 

 Sprint Retrospective 

 Sprint Review (Sprint release) 



Dlaczego scrum 

 Mniej niepotrzebnej dokumentacji 

 Krótszy czas pracy nad projektem 

 Mniejsze koszty projektu 

 Natychmiastowe reagowanie na zmiany 

wymagań klienta 

 Natychmiastowa korekta pracy nad 

projektem 


