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Kilka prawd o wzorcach

projektowych

Wzorce projektowe nalezy wykorzystywa
gdy jest to konieczne (zasada YAGNI*).

Wzorce polepszajg komunikacje wewnatrz zespotu i jakos¢
kodu, a przez to produkcyjnosc zespotu.

Wzorce roznig sie powodem wykorzystania, a nie
implementacjg. Wiele r6znych wzorcow moze miec taka
samg implementacje.

Wzorce rzadko wystepujg pojedynczo. Zwykle tgczy sie
kilka réznych wzorcéow.

vicday,

*YAGNI (en. You ain’t gonna need it) -,,I tak nie bedziesz tego
potrzebowat”. Inne podobne zasady do KISS (en. Keep it simple
stupid) oraz DRY (en. Don’t repeat yourself)



Dekorator

\

* Rozszerza funkcjonalnosc¢ powstatej wczesniej klasy

# Rozrdzniamy dekorator statyczny (klasowy) i dynamiczny
(obiektowy)

« Zwykle wykorzystywany w strumieniach, systemach
logowania, rozszerzaniu standardowych bibliotek




Dekorator statyczny

implementacja (cz. I)

class Base { \

public:
virtual void func () {
cout << "Base::func ()" << endl;

}



Dekorator statyczny

implementacja (cz. I1)

o =

—

public:
void log () {
cout << "Child::log ()" << endl;
}
volid func () {

Rase: :func() ;
log () ;



Dekorator dynamiczny

implementacja (cz. I)
\

class AbstractChild {
public:
virtual void func () = 0;
virtual ~AbstractChild() {}
bi



Dekorator dynamiczny

implementacja (cz. I1)

ass Child : puk
public:
volid func () {
cout << "Child::func ()" << endl;

}
}

class Child2 : public AbstractChild {
public:
void func () {
cout << "Child2::func ()" << endl;

Y



Dekorator dynamiczny

implementacja (cz. IlI)

private: \

AbstractChild* a;

public:
Dekorator (int 1) {
if(i < 20) a = new Child;
else a = new Child2;

}

void log () {
cout << "Dekorator::log ()" << endl;

}

volid func () {
a->func () ;

log () ;

b



* Umozliwia wykorzystanie roznych niezaleznych i
niespojnych interfejsdw w zaleznosci od konfiguracji

* Bardzo czesto wykorzystywany w potgczeniu ze
wzorcami kreacyjnymi

* Czesciowo realizuje dwie zasady SOLID



Zasady SOLID
\

Single Responsibility Principle
Open-Close Principle
Liskov Substitution Principle

Interface Segregation Principle (zasada czesciowo
realizowana przez wzorzec adapter)

Dependency Inversion Principle (zasada czesciowo
realizowana przez wzorzec adapter)



Adapter

implementacja (cz. |)
\

class Abstract {

public:
virtual void insert() = 0;
virtual void update() = 0O;

)

)
virtual void remove () = 0;
virtual ~Abstract () {}



Adapter

implementacja (cz. I1)

public: \

volid insert () {

cout << "MySQL::insert ()" << endl;
}
volid update () {

cout << "MySQL::update ()" << endl;
}
volid remove () {

cout << "MySQL::remove ()" << endl;



Adapter

implementacja (cz. lll)

class PostgreSQL

public:
vold insert () {
cout << "PostgreSQL::insert ()" << endl;
}
vold update () {
cout << "PostgreSQL::update ()" << endl;
}
vold remove () {
cout << "PostgreSQL::remove ()" << endl;

Y



Adapter

implementacja (cz. IV)

class SQLite : pw

public:
vold 1insert () |
cout << "SQLite::insert ()" << endl;
}
void update () {
cout << "SQLite::update ()" << endl;
}
vold remove () {
cout << "SQLite::remove ()" << endl;

}

b



Adapter

implementacja (cz. V)

int main (int ' oA

if (argc <= 1) exit

int cond = atoi(argv/[1l]);

Abstract* a;

1f(cond == 1) a = new MySQL;

else 1f(cond == 2) a = new PostgreSQL;
else a = new SQLite;

a->insert () ;
a->update () ;
a—->remove () ;



Finat — t3czenie wzorcow

Pdzniej moze by¢ réwniez

wykorzystany jako adapter
®
1
1 1
winterfacen «interfacen
DatabaseDriverinterface CacheDriverinterface
| = |
MySQLDriver PostgreSQL SQlLite MemcacheDriver APCDriver

Adaptery Adaptery
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