I* PRZYKLAD 1.
WYKORZYSTANIA TYPU STRUKTURALNEGO DO
PRZEKAZYWANIA Zt OZONYCH PARAMETROW DO/Z FUNKCJI  */

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <nmat h. h>

| | definicja zbioru statych typu "int"

enum T_ROZW AZANI A {
TO N E_TRQIM AN=- 1,
BRAK_ROZW AZAN, /| =TO_NIE_TROJMIAN + 1
JEDNO ROZW AZANIE, /[ =1
DWA ROZW AZANIA }: [/ =2

| | klasyczna definicja struktury (jedyna mozliwa dla "C")

struct T_ROZW AZANI E_TRQIM ANU

{
T ROZW AZANI A il osc_rozw azan;

doubl e X1, x2;
¥

| | definicja struktury z poleceniem "typedef" (C++)

t ypedef struct
{

doubl e a, b, c;
} T_TRQIKA LI CZB;

T TRQAIKA LI CZB Wzytaj 3liczby(char *napis)
{1l wySwietlenie tekstu zachety dla uzytkownika

I'l i wczytanie z klawiatury trzech liczb rzeczywistych
T_TROIKA LI CZB trojka,;
cout << napis << endl;

cout << "A="; cin >> trojka. a;
cout << "B = "; cin >> trojka. b;
cout << "C = "; cin >> trojka. c;

return trojka;



T_ROZW AZANI E_TROIM ANU Troj m an( T_TROIKA LICZB t )
{

T ROZW AZANI E_ TRQIM ANU rozw={ TO NIl E TRQIM AN, 0, 0} ;
doubl e delta;

if( t.a==0)
return rozw,
delta = powm(t.b,2) + 4 * t.a * t.c;

| f( delta<0 )
rozw. il osc_rozw azan=BRAK ROZW AZAN,
el se
i f( delta==0)
{
rozw. il osc_rozw azan=JEDNO RQZW AZANI E;
rozw. x1 = rozw. x2 = -t.b/(2*t.a);
}
el se
{

rozw. il osc_rozw azan=DWA_ ROZW AZANI A,
delta = sgrt(delta);

rozw.x1 = (-t.b - delta)/(2*t.a);
rozw.x2 = (-t.b + delta)/(2*t.a);
}

return rozw,

}

voi d mai n()

{
T_ROZW AZANI E_TRQIM ANU t ;

t = Trojman( Wzytaj 3liczby("Poda] wspol czynniki trojmanu"));
swtch( t.ilosc_rozw azan )
{
case TO NI E TRQOIM AN
cout<<"To nie jest trojman"; break;
case BRAK RQZW AZAN:
cout<<"Ten trojman nie nma rozw azan rzeczyw stych";
br eak;
case JEDNO ROZW AZANI E:
case DWA ROZW AZANI A:
cout << "Ten trojman nma rozw azani a rzeczyw ste";
br eak;

H



I* PRZYKLAD 2.
WYKORZYSTANIA TYPU STRUKTURALNEGO DO
PRZECHOWYWANIA INFORMACJI O SPISIE / LISCIE ELEMENTOW
W POSTACI TABLICY STRUKTUR */

#define DL_IMEN A 15
typedef char T_IME DL_IMEN A+1 ];

struct T_DANE_ OSOBONE

{char nazw sko[ 31] ;
TIME ime; /| == char imie[16];
I nt W ek;

}

| | Najprostsza definicja tablicy struktur
T _DANE_OSOBOWE spis_osob _1[100];

| | to samo z wykorzystaniem definicji nowego typu

const | L _0OsOB=100;

typedef T _DANE OSOBONE T _TABLICA OSOB[ IL_0OsOB ];
T TABLI CA OSOB spis_osob 2;

I | przyktad funkcji wyznaczajgcej adres danych najstarszej osoby

T _DANE_OSOBOWE* Naj starszy( T_DANE OSOBONE tab[] )
{
| | zmienne pomocnicze przechowujgca wiek i pozycje najstarszej osoby
I nt max_w ek=t ab[ 0] . w ek;
I nt poz_max=0;
for(int i=1; i<lIL_OSOB; i++)
1 f( tab[i].wek > max_w ek )
{
max_wW ek=tab[i].w ek;
poz_max=i ;
}

return &t ab[ poz _nmax];

}



| * "obiektowa" definicja tablicy (??77?)
Potgczenie w jedng catosSc tablicy i zwigzanego z nig licznika
( iloS¢ elementow tablicy wypetnionych danymi )
Jako pary pol o nazwach tab i ilosc
oraz dodanie funkcji inicjujgcej wybrane pola podczas tworzenia struktury * |

struct T _SPI'S OSOB

{
T DANE CSOBONE tab[ IL_OsOB ];
unsi gned I | osc;

| | opcjonalna inicjacja zawarto$ci (specjalna funkcja - konstruktor)
T SPIS OSOB(){il osc=0;}

| * nazwa konstruktora jest taka sama jak nazwa struktury / klasy,
moze byc¢ zdefiniowanych kilka wersji konstruktora,
ten powyzej to jest konstruktor bezparametrowy - domysiny */

¥

I | inna wersja funkcji "Najstarszy”
T _DANE_OSOBOWE* Naj starszy T( T_SPIS OSOB sp )
{
T_DANE_OSOBOWE* naj =sp. t ab; [l = &sp. tab[ 0]
for(int i=1; i<sp.ilosc; i++)
I f( sp.tab[i].wek > (*naj).w ek )
naj = &sp.tabli];
return naj;

}

void mai n()

{
T _DANE_OSOBOWNE* seni or;

| | mozliwe postacie definicji tablicy struktur

T _DANE _OSOBOWE grupa_1[100]; | | definicja 1
T TABLI CA OSOB grupa_2; | | definicja 2
T _SPI' S OSOB grupa_3; I | definicja 3

I | mozZliwe wywotania funkcji

senior = Najstarszy( grupa_ 1l );
senior = Najstarszy( grupa 2 );
senior = Najstarszy( grupa_3.tab );
senior = Najstarszy T( grupa_3 );



