LANCUCHY W JEZYKU C/C++

Stata tekstowa / tancuchowa jest tablicg znakéw zakohczong znakiem o kodzie: 0

np. stata tancuchowa: ”Jestem tekstem”
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char Otekst; // wskaznik na znak == wskaznik na poczatek taricucha znakéw

tekst = "Jestem tekstem” ; Il przypisanie zmiennej tekst adresu
Il poczatku tanicucha znakéw

char tekst2[ 100]; /I 100-elementowa tablica znakow

tekst2 = "Jestem tekstem” ; /I btedne przypisanie !!

memcpy( tekst2, "Jestem tekstem”, 15 );  // poprawne przypisanie

Funkcje operujace na tancuchach <string.h>

Il kopiowanie jednego taricucha do drugiego — wersja tablicowa
char Ostrcpy( char tekst_wyj[ ], char tekst_wej[ ] )

{
inti=0;
while( (tekst_wyj[i]=tekst_ wej[i])!=0" )
i++;
return( tekst_wyj );

}

Il kopiowanie jednego tancucha do drugiego — wersja wskaznikowa 1
char Ustrcpy( char [tekst_wyj, char [tekst_wej )
{
char [pocz=tekst_wyj;
while( ( Oekst_wyj = [dekst wej ) !=0" )
{
tekst_wyj++;
tekst_wej++;
}

return( pocz );

}
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Il funkcja kopiujgca tancuchy — wersja wskaznikowa 2

char Ostrcpy( char [iekst_wyj, char *tekst_wej )
{

char [pocz=tekst_wyj;
while( [tekst wyj++ = [Tekst_wej++ ) ;
return( pocz );

}

Funkcja porownujgca teksty: int strcmp ( char [tekst_1, char [tekst 2 )
( ang. ,string compare”)

funkcja zwraca wartos¢é: <0 gdy tekst 1 < tekst 2
=0 gdy tekst 1 ==tekst 2
>0 gdy tekst 1 > tekst 2

int strcmp( char tekst_1[ ], char tekst_2[]) Il wersja tablicowa
{
inti=0;

while( tekst 1[i]==tekst 2[i] )
if( tekst_1[i++]==0" )
return( 0);
return( tekst_1[i] —tekst 2[i] );
}

int strcmp( char [tekst_1, char [dekst 2 ) Il wersja wskaznikowa 1
{
while( [tekst_1 == [dekst_2)
{
if( Cdekst_1==10" )
return( 0 );
tekst 1 =tekst 1 + 1;
tekst_2 =tekst 2 + 1 ;
}
return( [iekst_1 - [iekst 2 );

}

int strcmp( char [tekst_1, char [(dekst 2 ) Il wersja wskaznikowa 2
{
for( ; [tekst 1 == [dekst 2 ;tekst 2++)
if( ! Oekst_1++ )
return( 0);
return( [iekst_1 - [lekst 2 );

}
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Inne wybrane funkcje biblioteki string - <string.h>

size_t strlen( const char (5 )

od ang. , string length ”
Funkcja wyznacza i zwraca dtugos¢ (ilos¢ znakow) tancucha s (bez znaku \0’)

char [strcat( char [dest, const char [src )

od ang. , string concatenate ”
Funkcja dodaje tancuch src (ang. source) do tancucha dest (ang. destination)
Zwraca wskaznik na potaczony tancuch (dest)

char [strchr( const char (5, intc )

od ang. , string char ”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char [strrechr( char [, intc )

od ang. , string right char ”
Funkcja szuka ostatniego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char [strstr( char (5, const char [5ub )

od ang. , scans string for substring ”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia tancucha sub w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char strupr( char [5 )

od ang. , string upper ”
Funkcja zamienia zawartosc fgnhcucha s na duze litery

char[J striwr( char [5)

od ang. , string lower ”
Funkcja zamienia zawartosc fgncucha s na mate litery
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1)

2)

Przykiady operacji nha tancuchach znakéw

#include <stdio.h> Il przyktad zamiany wszystkich liter na duze
#include <ctype.h>

Il standardowe funkcje zamiany tancuchow na mate lub duze litery
Il #include <string.h> — char *strlwr(char *s); char *strupr(char *s);

char [Zamien_Na_Duze( char{tekst )
{
char Cwsk = tekst;
do
Owsk = toupper(Cvsk ); Il zamiana pojedynczej litery na duzq
while(Cwsk++ );
return( tekst );
Y/ Zamien Na_ Duze

void main( void )

{

char [ancuch_testowy = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz";
printf( "%s\n" , Zamien_Na_Duze ( lancuch_testowy ) );
}

#include <stdio.h> Il przyktad zamiany pierwszych liter wyrazow
#include <ctype.h>

char [Slowa_Na_Duze( char[(Jtekst )

{
char [wsk = tekst;

if( !0wvsk ) Il jezeli tekst pusty to zakoncz dzialanie

return(tekst);
[(Wwsk = toupper( Cvsk ); Il zamiana pierwszej litery
while( (++wsk )
if( Qwsk-1)==""") Il jezeli poprzedzajqcy znak jest spacjq

Owsk = toupper( Owsk );  // zamiana znaku na duzq litere
return( tekst );
Y/ Slowa Na_Duze

void main( void )

{
char Uancuch = "to jest probka tekstu ";
printf( "%s\n" , Slowa_Na_Duze( lancuch ) );

}
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3)

#include <stdio.h> Il funkcja zamieniajqca zadane fragmenty tekstu
#include <string.h>

void Zamien_Fragmenty( char( tekst,
char(J stary_wzorzec,
charl] nowy_wzorzec )

charJwsk = tekst;
int dlugosc_starego = strlen( stary_wzorzec );
int dlugosc_nowego = strlen( nowy_wzorzec );
do {
wsk = strstr( tekst, stary_wzorzec );
if( wsk ) Il'if( wsk = null )
{
Il ewentualne zsuniecie lub rozsuniecie tekstu
memmove( wsk + dlugosc_nowego ,
wsk + dlugosc_starego ,
strlen( wsk + dlugosc_starego ) +1);

Il wpisanie nowego wzorca w przygotowane miejsce
memcpy( wsk, nowy_wzorzec, dlugosc_nowego);
}
} while( wsk );
Y/ Zamien Fragmenty

void main( void )
{
char tekst[200] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";
printf( "Stary tekst: %s\n" , tekst );

Zamien_Fragmenty( tekst, "ma", "miala" );
printf( " Nowy tekst: %s\n" , tekst ); Il "Ala miala kota a Ola miala Asa"

}

UWAGA !

» Zastosowanie w powyzszym przyktadzie funkcji strcpy zamiast memmove bedzie

generowac¢ bledy (gdy nowy wzorzec bedzie dluzszy od stary wzorzec)
np. strcpy( wsk+dlugosc_nowego, wsk+dlugosc_starego );
utworzy tekst: ” Ala ma ko ko ko ko ko ko ko k”

Definicja: char(Jtekst = "Ala ma kota a Ola ma Asa";

Jjest rownowazna: char tekst[24+1] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";

Poniewaz podczas zamiany tekst moze sie wydtuzy¢é (poprzez wstawienie diuzszych
fragmentow), wiec zmienna tekst powinna by¢ tablica wiekszq niz diugosé
inicjujqcego tekstu.
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