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Misja 

 
 
 

 
 
 
 
 
Start                                Koniec-Opcja1-Niebieski/Żółty 

 

 
 
 

 
 

 

 
                      
                                   Koniec Opcja 2 - Niebieskie/Żółte  

                   (przykłady)  
 
 

 
 

               

                                               Koniec Opcja 1 - Czarny:                            
                                               Skrzynka na Kwiaty & 
Przykład   

                                               Oryginalna Pozycja 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
                                            Koniec Opcja 2 – czarne                     

                                            (przykład) 

Opis zadania:  

Żołte i Niebieskie Sztabki nadają się do recyk-
lingu. Czarne Sztabki to zanieczyszczenia, na 
których jeszcze nie potrafimy ponownie 
wykorzytać.  
 
ŻÓŁTE/NIEBIESKIE SZTABKI S Ą ODPO-
WIEDNIO W KOSZU NIEBIESKIM I 
ŻÓŁTYM, A KOSZ ...  (sztabki punktowane 
niezale żnie/oddzielnie)  
 
OPCJA 1  
...Jest całkowicie w Strefie Bezpieczeństwa 
drużyny przeciwnej poprzez Obszar Zachod-
niego Transferu. 

 
Punkacja za kosz: 60 

 
OPCJA 2 
...jest całkowice w Obszarze Transferu Za-
chodniego i/lub całkowicie na Transferze. 

 
Punktacja za sztabk ę: 7 

 
OPCJA 3  
...nigdy nie był cakowicie w Obszarze Trans-
feru Zachodniego.  

 
Punktacja za sztabk ę: 6 

 
CZARNE SZTABKI S Ą (sztabki punkto-
wane niezale żnie):  
 
OPCJA 1  
...są częścią Skrzynki na Kwiatki albo 
pozostały w pierwotnej/ wyjściowej pozycji.  
 

Punktacja za sztabk ę: 8 
 
OPCJA 2 
...w odpowienim Zielonym Koszu albo w Kon-
tenerze na Śmieci.  

 
Punktów za sztabk ę: 3 

 
OPCJA 2 
Gdziekolwiek na Macie. 
 

Minus Points per bar: - 8 

Ograniczenia & Ocena: 

• Widoczna na koniec Meczu 
• Wszystkie Sztabki muszą być wrzucone bezpośrednio do Zielonych Koszy od 

Wschodniej Strony Zsypy  albo według zasady Przywilej Korzyści z Miisji “Kariera”. 

11. Transport 

Odległość jaką muszą pokonywać wyrzucone materiały jest istotną częścią równania 

podczas podejmowania decyzji, co zrobić z danym materiałem.  
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Field Setup & Placement 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Umieść ciężarówkę w kierunku zachodnim, 
wzdłuż linii tak, że przednie koła ciężarówki 
znajdują się nad strzałką, jak pokazano na 

rysunku.  
 
Przymocuj Ciężarówkę dokładnie w wyznac-

zonym miejscu, z Szyną wysuniętą na 
wschód.   

 

Misja 

Start Opcja1 

Opcja 2 

Opis Zadania: 
Załaduj na ciężarówkę wszystkie Żółte Kosze 
z materiałami , następnie przestransportuj je 
na wschód i rozładuj.  

 
Koniec Meczu : 
 

OPCJA 1  
Żółty Kosz w całości znajduje się na 
ciężarówce. 

Punkty: 50 
OPCJA 2 
Żółty Kosz znajduje się całkowicie na Wschód  
od Szyny.  

Punkty: 60 
 

Ograniczenia & Ocena: 

• Widoczne a koniec Meczu 

• Punktowana jedna abo dwie opcje. 

 

 
 
 

12. Recykling (Recycling) 

Wszystko co skonstruujesz, produkujesz i wytwarzasz pochodzi z naturalnych mate-
riałów. Większość z tych materiałów jest limitowana, albo zabiera dekady, a nawet  
wieki by je zgromadzić/wytworzyć/uzyskać. 


