9. Sortowanie (Sorting)

Dazac do zminimalizowania odpadéw do zera, pierwsza najpilniejsza kwestig
wymagajaca wprowadzenia innowacji jest sortowanie. Obecna technologia przetwar-
zania i segregacji jest trudna, kosztowna, ograniczona i podatna na btedy.

Field Setup & Placement

Przymocuj we wskazanym miejscu. Upewnij
sie, ze Model ustawiony jest jak najblizej
koncowki strzatki.

Przymocuj Kosz na $mieci przy pomocy
Dual Lock, jak pokazano na zdjeciu.

Natepnie umies¢ Zielone Kosze na S$mieci
od strony p6inocnej.

Upewnij sie, ze wschodnia stopa zsypu (ra-
mienia - czarne belki z otworami) miesci sie
w przerwie pomiedzy Koszami na $mieci, jak
pokazano na rysunku.

Zataduj na Czerwong Tace, dwie Niebieskie
i dwie Czarne Sztabki, gladkg strong do
gory. Kolor Sztabek oraz kierunek osi sg is-
totne (jak pokazano na zdjeciu). Odnie$ sie
do matego przypomnieniem na Macie, na
potudnie od Sortera.

Z6ity Kosz z Z6ktg Sztabka, umiesé
wschod/zachdd, jak pokazano na rysunku,
gtadka strong w dot.

Umies¢ Plastikowa Torebke w otworze, jak
pokazano na rysunku.

Nastepnie przymocujcie wszystkie Biate lub
Czarne plytki identyfikacyjne do Zielonych
Koszy, jak pokazano na rysunku. Kolor
ptytek nie ma znaczenie podczas ¢wiczen,
ale podczas turnieju pozwoli odréznic Kosz
Waszej druzyny od Kosza druzyny przeciw-
nej. Zapasowy zestaw Tabliczek Identyfika-
cyjnych nie jest czescig Pola Przejazdwego i
nie moze by¢ uzywany jako sprzet.
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Start Koniec-Opcjal-Niebieski/Zoty

Koniec Opcja 2 - Niebieskie/Z6tte

(przyktady)

Koniec Opcja 1 - Czarny:
Skrzynka na Kwiaty &

Przyktad

Koniec Opcja 2 — czarn-e

(nrzvkiad)

Ograniczenia & Ocena:

¢ Widoczna na koniec Meczu

Oryginalna Pozycja

Opis zadania:

Zolte i Niebieskie Sztabki nadajq sie do recyk-
lingu. Czarne Sztabki to zanieczyszczenia, na
ktérych jeszcze nie potrafimy ponownie
wykorzytac.

ZOLTE/NIEBIESKIE SZTABKI S A ODPO-
WIEDNIO W KOSZU NIEBIESKIM |
ZOLTYM, A KOSZ ... (sztabki punktowane

niezale znie/oddzielnie)

OPCJA 1

...Jest catkowicie w Strefie Bezpieczenstwa
druzyny przeciwnej poprzez Obszar Zachod-
niego Transferu.

Punkacja za kosz: 60

OPCJA 2
...jest catkowice w Obszarze Transferu Za-
chodniego i/lub catkowicie na Transferze.

Punktacja za sztabk e: 7

OPCJA 3
...nigdy nie byt cakowicie w Obszarze Trans-
feru Zachodniego.

Punktacja za sztabk e: 6

CZARNE SZTABKI S A (sztabki punkto-
wane niezale znie):

OPCJA1
...5g czescig Skrzynki na Kwiatki albo
pozostaly w pierwotnej/ wyjsciowej pozyciji.

Punktacja za sztabk e: 8
OPCJA 2
...w odpowienim Zielonym Koszu albo w Kon-
tenerze na Smieci.

Punktéw za sztabk e: 3

OPCJA 2
Gdziekolwiek na Macie.

Minus Points per bar: -8

* Wszystkie Sztabki muszg by¢ wrzucone bezposrednio do Zielonych Koszy od
Wschodniej Strony Zsypy albo wedtug zasady Przywilej Korzysci z Miisji “Kariera”.

11. Transport

Odlegtos¢ jaka muszg pokonywaé wyrzucone materialy jest istotng czescia réwnania
podczas podejmowania decyzji, co zrobi¢ z danym materiatem.
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