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6. Złomowisko samochodów (Scrap cars) 

Na całym świecie są setki milionów samochodów wykonanych z różnorodnych 

materiałów.  Czy wykorzystujemy jak najlepiej samochody pod koniec ich życia? Jak 
dużo złomowanych samochodów, na prawdę zostanie ponownie użyta? 

Field Setup & Placement 

 

Umieść samochód w stronę zachodnią 
zgodnie ze znakami i strzałkami na przed-

nich oponach, jak pokazano na rysunku. 

Misja 

Start Koniec Opcja 1 

Koniec Opcja 2 

Opis Zadania: 
Napraw stary samochód, instalując silnik, 

albo złóż samochód i sprzedaj go na złom.  
 
Koniec Meczu : 

OPCJA 1  
Szyba i silnik (jeden model) są zamontowane 
w odpowiednim miejscu w rozłożonym sa-
mochodzie (szyba skierowana do kierowcy – 
jak pokazano na obrazku!) 

Punkty: 65 
OPCJA 2 
Samochód jest całkowicie złożony i znajduje 
się w Obszarze Transferu Wschodniego.  

Punkty: 50  

 

Ograniczenia & Ocena: 

• Na koniec meczu tylko jedna opcja będzie punktowana. 

• Samochód nigdy nie może wjechać do Strefy Bezpieczeństwa, nawet częściowo.  

• Ważne! Dla Opcji 1: nie jest wymagane całkowite/dokładne zagnieżdżenie.  


