2.2 Misje: Field
Setup &
Placement,
Opis Zadan,
Ograniczenia &
Ocena
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2. Rozbiérka (Demolition)

Przed rozpoczeciem meczu, w Bazie
znajdujg sie nastepujace elementy:
Osmiornica

Kurczak

Silnik

Dwa ludziki

Dwie zélte sztabki

Wszystko co skonstruujesz, produkujesz i wytwarzasz pochodzi z naturalnych
materiatdw. Wiekszos¢ z tych materiatow jest limitowana, albo zabiera dekady, a

nawet wieki by je zgromadzi¢/wytworzyc¢/uzyskac.

Field Set Up & Placement

Przymocuj budynek dokfadnie w wyznac-
zonym miejscu, czerwona dzwignia jest skie-
rowana na pétnocnym zachéd. Nastepnie
zbuduj budynek z 4 belek z kazdego koloru,
tak jak pokazano na rysunku, gtadkimi
ptytkami od zachodu (patrz rzut maty).

Na koniec wt6z wszystkie Kosztownosci na
parter (patrz rysunek).
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Opis zadania:
Dokonaj rozbiérki budynku i zdecyduj co
zrobi¢ z matriatami.

Koniec Meczu:
Zadna belka nie pozostaje w pozycji stojacej.
Punktacja: 85

Koniec

Start

Ograniczenia & Ocena:

Widoczna na koniec Meczu

3. Ocalenie (Salvage)

Rozbierajac budynek, powinnismy pomysle¢, o tym, by ocali¢ wszystkie cenne
materialy i przedmioty, a nastepnie poddac je przetworzeniu.

Field Setup & Placement

Uktad budynku i kosztownosci zostaty opi-
sane ponizej w Misji “Ocalenie”.

Misja
Opisa zadania:
Przenie$ Kosztownosci do Strefy

Bezpieczenstwa. (Mozesz zrobi¢ to przed
albo po rozbiérce budynku).

Koniec Meczu:
“ , Koztownosci sg catkowicie w Strefie
Start Koniec Bezpieczenstwa.

Ograniczenia & Ocena:

Widoczna na koniec Meczu.
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